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Aktuelle Informationen unter: www.sieg.fvm.de

FREUNDSCHAFTSSPIELE GÜLTIG AB 1.12.2016
Regelungen im Kreis Sieg für Anmeldung und Durchführung 

1. SPIEL FINDEN:

Die Trainer/Verantwortlichen der Mannschaften, die ein 
Freundschaftsspiel machen möchten einigen sich auf einen 
Termin. Hierbei beachten, dass VOR Beantragung im DFBnet 
die Platzkapazitäten geprüft werden. 

2. SR-TEAM FÜR DAS SPIEL DEFINIEREN:

Steht der Termin für das Spiel, kümmern sich die Mannschaf-
ten (Vorrang: Heimverein) SELBST um einen Schiedsrichter, 
bzw. wenn gewünscht ein SR-Gespann. Die Honorierung darf 
grundsätzlich nicht über den offi ziell ausgewiesenen Beträgen 
liegen; sie kann auch mit Einverständnis des SR ganz entfallen. 
Kann der Heimverein keinen SR stellen, darf natürlich auch 
der Gast oder ein neutraler Spielleiter gefragt werden. Der SR 
muss bereits bei Eintragung des Spiels ins DFBnet namentlich 
dort erfasst werden.

3. RÜCKVERSICHERUNG:

Sind wirklich alle Vorbereitungen bzgl. Platzverfügbarkeit, 
SR und Austragung klar, trägt der Heimverein das F-Spiel ins 
DFBnet ein (siehe rechts)

Ist kein Online-SB möglich wird auch ein Papierspielbericht 
anerkannt! (>Download über die Homepage)

A. ADMINISTRATION:

Der Admin eines jeden Vereins kann Trainer/Betreuer im 
DFBnet ermächtigen, F-Spiele einzutragen. Die Hoheit sollte 
nicht allen Trainern, sondern eher 1-2 Vereins-Beauftragten 
obliegen, die F-Spiele im Verein verwalten.

B. SPIEL EINTRAGEN:

Es obliegt dem Verantwortlichen im Heimverein, das Spiel 
offi ziell im DFBnet einzutragen. Dazu gehören:
• Platzbestimmung und notwendige Spielfeldgröße
• SR-Ansetzungsmodus: „Vereinsansetzung (Heimverein)“

> diese Info wird automatisch an den Schiedsrichteransetzer 
als Kopie zur Kenntnisnahme weiter gereicht - der KSA setzt 
keine SR/-Gespanne bei F-Spielen an.

• Unter „Informationen für den Ansetzer“ den Namen des/der 
SR eintragen.

• Der entsprechende Staffelleiter bekommt die Ansetzun-
gen in Kopie, wird aber nur persönlich handeln, wenn es 
Unstimmigkeiten gibt. Das Spiel gilt direkt nach erfolg-
reicher Eingabe als offi ziell gesetzt!

• Sollte ein Spiel aus Gründen wie Absagen der Mannschaf-
ten, schlechte Witterungsbedingungen, etc. nicht zu 
Stande kommen, so kann und muss NUR DER EINTRAGEN-
DE VEREIN das Spiel annullieren!

C. DURCHFÜHRUNG:

Wie im Meisterschaftsspielbetrieb:
 - pünktliches Eintreffen+Aufwärmen der Mannschaften
 - rechtzeitige Freigabe des Spielberichts-Online
  (spätestens 30 Minuten vor Spielbeginn)
 - korrekte Erfassung des Spielberichts nach dem Spiel 
  (sollten Bemerkungen notwendig sein, bitte unbedingt 
  IN den Spielbericht schreiben!)
 - Freigabe beider Vereine
 (- erst dann: obligatorische 3. Halbzeit)

Kopieren und Verbreitung (auch Auszugsweise) dieses Dokuments außerhalb der Vereinstätigkeit der Fußballvereine des FVM-Kreises Sieg nur mit vorheriger schriftlicher 

Genehmigung des FVM Kreis Sieg. Kontakt: daniel.heinze@fvm.de

Da es in der Vergangenheit Unstimmigkeiten und Probleme mit der Ansetzung und Durchführung 

von Freundschaftsspielen und den dazugehörigen SR-(Gespannen) gegeben hat 

- anbei eine Weisung für alle Altersklassen. 

VOR 
BEANTRAGUNG IM DFBnet:

BEI/NACH 
BEANTRAGUNG IM DFBnet:

Kopieren und Verbreitung (auch Auszugsweise) dieses Dokuments außerhalb der Vereinstätigkeit der Fußballvereine des FVM-Kreises Sieg nur mit vorheriger schriftlicher 

„Staffelleiter FS“ Senioren“: Ernst Grundmann

„Staffelleiter FS-Frauen“: Bianca Adolphs

„Staffelleiter FS-Junioren/Juniorinnen“:

(vorerst) Christian Malter


