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Hilfen fiir Vereinsvorstand, Trainer und Spieler.

SPIELRECHTS-
PRUFUNG ONLINE:

N

1. SPIELERBILDER HOCHLADEN:

Die Kennungen, die innerhalb des Vereins die
Spielerlisten editieren diirfen, sind berechtigt,
Bilder hochzuladen: Mit dieser Kennung kann
auch die gesammte Spielerliste mit Bild als
giiltiges Passpapier ausgedruckt werden!
Empfehlung: 1 Ausdruck pro Trainer und
Co-Trainer sollten mitgefiihrt werden;

dies ersetzt die Papier-Passmappe!

Bilder kdnnen im DFBnet zurecht geschnitten werden: Bitte NUR
PORTRAITAUSCHNITTE - Kopf bis Trikotansatz - ausschneiden. Die
Spielergesichter MUSSEN GUT ERKENNBAR sein!!

2. BEREITSTELLUNG EINER INTERNET-
VERBINDUNG:

Idealerweise durch das Tablet per WLAN (+ ggf. WLAN-Verstdrker)
auf dem Platz/vor dem Vereinsheim — ABER: auch eine feste
PC-Station ist mdglich - Verein und SR sollen die Gegebenhei-
ten der Platzanlage beriicksichtigen. Gut bewdhrt hat sich, eine
Mannschaft vor der Schiri-Kabine zu versammeln und die Spieler
einzeln nach Aufruf kurz in die Kabine zu bitten. Hier muss die
Mannschaft den Schiedsrichter unterstiitzen!

3. PRUFUNG ONLINE WANN?

¢ Sind alle Fotos der Mannschaft hochgeladen > TOP!
Die Priifung MUSS online erfolgen, sofern eine Internet-
verbindung (LAN/WLAN/Smartphone) vorhanden ist.

e Fehlen 2-3 Spielerbilder muss der Trainer fiir diese Spieler
die Papierpdsse ODER Lichtbildausweise bereit halten!

e Sind nur wenige Bilder online, muss der Trainer dem SR die
vollsténdigen Papier-Pdsse anbieten.

4. SONSTIGES:

WICHTIG: Die alten Spielerpdsse miissen NICHT mehr mit-
gefiihrt werden, wenn eine ausgedruckte Spielerliste (siehe
oben) vorhanden ist!

Fiir Fragen bitte wenden an Daniel Heinze:
oder

Aktiielle Infor

NICHTANTRITT SCHIRI

(nur SENIOREN!!

N

1. VORGEHENSWEISE (1K - Seite 60 unten):

Kann kein offiziell aktiver SR die Partie leiten (z. B. Nichtantritt
oder keine Ansetzung durch den Kreisschiedsrichterausschuss),
konnen sich beide Mannschaften auf einen anwesenden Spiel-
leiter (auch Trainer/Zuschauer/Vereinsangehdriger) einigen.

Der Heimverein hat sich federfiihrend zu kiimmern! Ist keine
Einigung mdglich, fallt das Spiel aus und muss das Spiel neu an-
gesetzt werden > bitte Meldung des Heimvereins an Staffelleiter!

2. SCHIEDSRICHTER/LEITER GEFUNDEN:

In jedem Fall MUSS ein Spielbericht gefertigt werden. Dazu kann
der Spielleiter die Kennung eines Trainers nutzen und im ,,Spiel-
bericht online" den weiterfiihrenden Bericht ausfiillen:

e Button ,Nichtantritt Schiri” betétigen (siehe Screenshot)

@ SpielPLUSE -

| Aktuelle Auswahl

T A

| Sgeeiteg - Datum: 13, -16.04.2016 (Samstag) Degegnung: FC Adler Heindort - 1. FC Spich

Freigabestatus:  Nacherfassung erfolgt Stadion O Speriplatz Miederpleis - Sankt Augustin

—
Werantwortliche und sonstige Angaben

e vollstandigen Namen des Spielleiters im SR-Feld eintragen

e Spieldetails, Ergebnis, Auswechselungen, Karten und ggf.
Torschiitzen eintragen

e Unter dem Reiter ,,Vorkommnisse" den Haken bei Rassis-
mus/Gewalthandlungen auf ,,Nein" setzen

e  Spielbericht speichern und freigeben (Reiter bei ,,Vor-
kommnisse* sichtbar

WICHTIG: Ist ein Online-Spielbericht nicht mdglich, muss ein
Papierspielbericht ausgefiillt werden!

3. TERMINE:

Eingabe des Online-Spielberichts muss spatestens bis 18 Uhr
des selben Tages erfolgen. Ausnahme: Spiel startet um 17 Uhr -
dann spdtestens eine Stunde nach Spielende (also 19:45 Uhr).
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