SPIELRECHTSPRUFUNG ONLINE

Aktionen und Maglichkeiten fiir die VEREINE.

Hilfen fiir Schiedsrichter.

SPIELRECHTSPRUFUNG ONLINE:

1. AUSGEDRUCKTE
SPIELERLISTE:

Jeder Verein kann fiir seine Mann-
schaften eine oder mehrere aktuelle
Spielerliste(n) im DFBnet ausdru-
cken. Diese Liste ERSETZT in jedem
Fall die Papier-Spielerpdsse!

2. TECHNISCHE MOGLICHKEITEN:

Nicht jeder Verein hat ideale Kontrollmdglichkeiten. Hier sol-
len Mannschaften und Schiedsrichter gemeinsam Mdglichkeiten
finden, um die Passkontrolle online durchzufiihren. Umsicht,
Riicksicht und Kreativitdt sind hier gefordert!

Auch eine Kontrolle iiber eine feste PC-Station ist mdglich -
Verein und SR sollen die Gegebenheiten der Platzanlage beriick-
sichtigen. Gut bewdhrt hat sich, eine Mannschaft vor der Schiri-
Kabine zu versammeln und die Spieler einzeln nach Aufruf kurz in
die Kabine zu bitten. Hier muss gerade in der Einfiihrungsphase
der Schiedsrichter etwas kreativ werden und die Mannschaften
unterstiitzen!

TIPP: Mit dem Smartphone und der DFBnet-App funktioniert
die Priifung einfach, unkompliziert und schnell!

3. PRUFUNG ONLINE WANN?

e Sind alle Fotos der Mannschaft hochgeladen > TOP!
Die Priifung MUSS online erfolgen, sofern eine Internet-
verbindung (LAN/WLAN/Smartphone) vorhanden ist.

e Fehlen 2-3 Spielerbilder muss der Trainer fiir diese Spieler
die Papierpdsse ODER Lichtbildausweise bereit halten!

e Sind wenige Bilder online, soll der SR die Online-Priifung
verweigern und die Papier—Pdsse fordern.

4. Priifungshierarchie:

1. Online (WLAN/LAN/Smartphone)
2. ausgedruckte Spielerliste (erganzend oder komplett)
3. Papier-Pdsse (beachte: Punkt 6!)

5. SPIELERKONTROLLE:

Da die Online-Fotos meist besser und aktueller sind (Upload-
Datum beim Bild!), kann der SR die Gesichtskontrolle besser
durchfiihren als beim Papierpass.

TIPP: Spieler nicht nach Geburtsdatum, sondern nach
Riickennummer fragen!!
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BEACHTE: In der Vergangenheit konnte durch die Papierpasse
schneller und einfacher manipuliert werden (fehlende Stempel,
Passbild austauschen, u.d.). Diese Gefahr ist bei den Onlinepds-
sen deutlich geringer!

6. SONSTIGES:

WICHTIG: Die alten Spielerpdsse miissen NICHT mehr mit-
gefiihrt werden, wenn eine ausgedruckte Spielerliste (siehe
oben) vorhanden ist!

SPIELBERICHTE bitte wie gehabt bis spatestens 1 Stunde nach
Spielende vor Ort ausfiillen und freigeben.

Durchfiihrungsinfos als PDF auf der Homepage des Kreises:

@l . Spielrechtspriifung—ONLINE-Anleitung".

Fiir Fragen stehe ich gern zur Verfiigung:
0151 41414712

daniel.heinze@fvm.de
Daniel Heinze
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